
Załącznik do zarządzenia nr 1194/2026 

Prezydenta Miasta Krakowa  

z dnia 10 czerwca 2026 r.  

 

 

REGULAMIN KONKURSU 

 „OPEN DATA APP” 

 

§ 1. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Niniejszy Regulamin konkursu "Open Data App” (zwany dalej: „Regulaminem konkursu”) 

określa warunki uczestnictwa, przebieg i organizację konkursu "Open Data App” (zwanego 

dalej: „Konkursem”).  

2. Organizatorem Konkursu jest Gmina Miejska Kraków (zwana dalej: „Organizatorem”), 

Centrum Obsługi Informatycznej, Referat ds. Smart City i analizy danych, pod adresem ul. 

Basztowa 20, 31-156 Kraków.  

3. Partnerem Konkursu są:  

1) Akademia Górniczo-Hutnicza im. Stanisława Staszica w Krakowie, z siedzibą przy  

al. Adama Mickiewicza 30, 30‑059 Kraków, 

2) Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kościuszki, z siedzibą przy ul. Warszawskiej 24, 

31‑155 Kraków 

(zwani dalej: „Partnerami”). 

4. Przedmiotem Konkursu jest przygotowanie przez uczestników pracy konkursowej mającej 

charakter działającego demo rozwiązania informatycznego, wpisującego się w cele 

Konkursu, określone w § 2 Regulaminu konkursu.  

5. Konkurs rozpocznie się 3 dni robocze po wejściu w życie zarządzenia Prezydenta Miasta 

Krakowa i zakończy się do dnia 31 listopada 2026 r. 

6. Konkurs jest organizowany na terenie Miasta Krakowa.  

 

      § 2. CELE KONKURSU 

 

Celem Konkursu jest:  

1) popularyzacja wykorzystania otwartych danych poprzez tworzenie innowacyjnych 

rozwiązań informatycznych bazujących na oficjalnych otwartych zbiorach danych 

Miasta Krakowa; 

2) wnoszenie realnej wartości dla Miasta i jego mieszkańców poprzez projekty 

wspierające funkcjonowanie Miasta, poprawiające jakość życia oraz posiadające 

potencjał wdrożeniowy; 

3) promowanie współpracy i kreatywności w środowisku studenckim oraz wśród grup 

nieformalnych, zachęcanie do interdyscyplinarnego podejścia do rozwiązywania 

wyzwań miejskich; 

4) rozwój kompetencji cyfrowych i analitycznych uczestników poprzez praktyczne 

wykorzystanie otwartych danych, nowoczesnych technologii oraz narzędzi 

informatycznych; 



5) działanie na rzecz wdrażania i promowania idei SMART CITY zawartej w Strategii 

Rozwoju Krakowa Tu chcę żyć 2030; 

6) wspieranie idei Smart City poprzez realizację projektów związanych z cyfryzacją usług 

publicznych; 

7) zachęcanie do kreatywnego myślenia i rozwiązywania problemów poprzez łączenie 

danych z różnych dziedzin i tworzenie rozwiązań o szerokim zastosowaniu; 

8) wyłonienie i promocja najlepszych projektów możliwych do wdrożenia w przestrzeni 

miejskiej, które mogą stać się inspiracją dla innych miast i środowisk. 

 

     § 3. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE, WYMAGANIA DLA PRAC 

KONKURSOWYCH 

1. Konkurs jest adresowany do studentów oraz grup nieformalnych i formalnych, tworzących 

zespoły liczące od 2 do 5 osób (dalej: „Uczestnik”, „Uczestnicy”).  

2. Każdy zespół zobowiązany jest wskazać lidera zespołu, który będzie osobą reprezentującą 

zespół oraz będzie odpowiadał na ewentualne zapytania Organizatora. Brak wskazania 

lidera może skutkować odrzuceniem zgłoszenia. 

3. Do zadań lidera zespołu należy:  

1) czuwanie nad spełnieniem wymogów formalnych Konkursu; 

2) kontakt z Organizatorem; 

3) udzielanie odpowiedzi na zapytania dotyczące projektu. 

4. Uczestnicy są zobowiązani do zapoznania się z Regulaminem konkursu. Zgłoszenie zespołu 

do Konkursu jest równoznaczne z akceptacją warunków Regulaminu konkursu przez 

wszystkich członków zespołu. 

5. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest prawidłowe wypełnienie formularza 

zgłoszeniowego wraz z niezbędnymi oświadczeniami, przedstawienie pracy konkursowej 

wpisującej się w zakres i cele Konkursu, określone w § 2 Regulaminu konkursu  

i dostarczenie jej do siedziby Organizatora przy ul. Basztowej 20, 31-156 Kraków od 

poniedziałku do piątku w godzinach od 8:00 do 14:30 z dopiskiem „Konkurs Open Data 

App”. 

6. Formularz zgłoszeniowy dostępny będzie dostępny na stronie internetowej 

www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka. Formularz zgłoszeniowy stanowi załącznik nr 1 do 

Regulaminu konkursu. 

7. Informacje na temat Konkursu, w tym Regulamin konkursu oraz jego wyniki będą 

umieszczane na stronie internetowej www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka. 

8. Formularze zgłoszeniowe przyjmowane będą w terminie od dnia ogłoszenia Konkursu do 

dnia 25 października 2026 r. Decyduje data wpłynięcia zgłoszenia do Organizatora. 

9. Uczestnicy przystępujący do Konkursu zobowiązują się nie przekazywać materiałów, które 

naruszają prawa autorskie osób trzecich. W przeciwnym razie przyjmują na siebie pełną  

i wyłączną odpowiedzialność wobec osób, których prawa naruszą. 

10. Praca konkursowa polega na opracowaniu rozwiązania informatycznego (np. aplikacji, 

programu, systemu, dashboardu, strony internetowej) wykorzystującego minimum jedno 

źródło otwartych danych Miasta Krakowa, z naciskiem na innowacyjność, użyteczność  

https://www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka.
https://www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka.


i potencjał wdrożeniowy. Dane mogą być pozyskiwane w szczególności z miejskich portali 

otwartych danych, takich jak: otwartedane.um.krakow.pl oraz msip.krakow.pl. 

11. Praca może wykorzystywać również inne zbiory danych otwartych (innych miast, innych 

krajów, innych instytucji), na przykład z ogólnodostępnych źródeł danych publicznych,  

w tym z portalu dane.gov.pl lub zasobów Głównego Urzędu Statystycznego (GUS). 

12. Prace konkursowe zgłaszane przez Uczestników nie mogą naruszać praw autorskich osób 

trzecich oraz muszą być pracami autorskimi. 

13. Uczestnik oświadcza, że przyjmuje całkowitą odpowiedzialność z tytułu roszczeń osób 

trzecich kierowanych wobec Organizatora w sprawie naruszenia praw autorskich 

dotyczących pracy konkursowej zgłoszonej przez Uczestnika. 

14. W przypadku nadużyć dokonanych przez Uczestników Konkursu polegających  

w szczególności na: kopiowaniu innych projektów, niespełnieniu warunków Konkursu 

określonych w Regulaminie konkursu, Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia 

pracy konkursowej. 

15. Uczestnictwo w Konkursie jest bezpłatne, przy czym Organizator nie zwraca kosztów 

związanych z wykonaniem pracy konkursowej. 

16. Dane osobowe uczestników będą wykorzystane wyłącznie w celu wyłonienia zwycięzcy  

i przyznania nagrody. Informacja w zakresie imienia i nazwiska zwycięzcy zostanie 

opublikowana na stronie internetowej www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka. oraz w innych 

publikacjach związanych z Konkursem. 

17. W Konkursie nie mogą brać udziału jako Uczestnicy pracownicy Organizatora oraz ich 

małżonkowie, krewni i powinowaci do drugiego stopnia oraz osoby związane  

z pracownikami Organizatora stosunkiem przysposobienia, opieki lub kurateli. Definicję 

pracownika zawiera art. 2 Kodeksu pracy, zgodnie z którym pracownikiem jest osoba 

zatrudniona na podstawie umowy o pracę, powołania, wyboru, mianowania lub 

spółdzielczej umowy o pracę.  

18. W Konkursie nie wezmą udziału przedstawione prace konkursowe, które nie spełniają 

wymogów kryteriów formalnych lub wpłynęły do Organizatora po terminie wskazanym w 

§ 3 ust. 8. 

19. Oceny formalnej zgłoszeń do Konkursu dokonuje Organizator. 

  

 

§ 4. KOMISJA KONKURSOWA, KRYTERIA OCENY PRAC KONKURSOWYCH, 

TERMIN, CZAS TRWANIA KONKURSU 

  

1. Konkurs przeprowadzony zostanie w II etapach. 

2. I etap Konkursu zostanie przeprowadzony do dnia 5 listopada 2026 r.: 

1) wyłonienie najlepszych prac zgłoszonych do Konkursu następuje w wyniku ich oceny 

przez Kapitułę Konkursową; 

2) regulamin prac Kapituły Konkursowej określa załącznik nr 2 do Regulaminu konkursu; 

3) przy ocenie pracy będą brane pod uwagę następujące kryteria: 

a) wpływ na miasto - trafność wobec potrzeb mieszkańców i miasta – 30%, 

b) użycie danych - zakres użycia danych, korelacje między źródłami, multikierunkowość 

– 20%, 

https://www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka.


c) innowacyjność rozwiązania - niepowtarzalność lub ulepszenie procesu 

technologicznego, nowatorska wizja -15%, 

d) architektura techniczna - stabilność rozwiązania, dobór technologii, skalowalność –15 

%, 

e) potencjał biznesowy - użyteczność dla sektora prywatnego i publicznego – 10%, 

f) UX - intuicyjność, dostępność, dostęp do kluczowych funkcji  – 5%, 

g) UI - estetyka graficzna, branding, spójność interfejsu – 5%. 

3. Do oceny przyjmuje się punktową skalę za każde z ocenianych kryteriów od 0 do 10 

punktów. Praca może uzyskać w ramach kryteriów określonych w par. 4 od 0 do 10 

punktów z uwzględnieniem wag kryteriów.  

4. Każdy członek Kapituły Konkursowej przyznaje pracy konkursowej punkty zgodnie z kartą 

oceny, ostateczna ocena stanowi średnią arytmetyczną ocen przyznanych przez wszystkich 

członków Kapituły Konkursowej.  

5. Komisja w terminie do 2 tygodni od daty zakończenia przyjmowania prac konkursowych 

dokona oceny i sporządzi listę zakwalifikowanych osób do II etapu Konkursu.  

6. Lista uczestników zakwalifikowanych do II etapu Konkursu (maksymalnie do 10 prac 

konkursowych), zgodnie z listą rankingową, ogłoszona zostanie na stronie internetowej.  

7. Karta oceny pracy konkursowej stanowi załącznik nr 3 do Regulaminu konkursu. 

8. Dokumentację Konkursu przechowuje Organizator Konkursu.  

9. II etap Konkursu (finał) zostanie przeprowadzony do dnia 31 listopada 2026 r. 

1) dokładna data II etapu Konkursu zostanie opublikowania na stronie internetowej 

www.dlabiznesu.krakow.pl/nauka. minimum 2 tygodnie przed finałem; 

2) uczestnicy II etapu będą prezentowali przed Kapitułą Konkursową pracę konkursową 

poprzez przedstawienie i omówienie przygotowanego wcześniej projektu. Na potrzeby 

wystąpienia każdy z zakwalifikowanych uczestników może wykorzystać różne formy 

prezentacji, w tym prezentacje multimedialne;  

3) laureaci Konkursu zostaną wyłonieni przez Kapitułę Konkursową na podstawie 

prezentacji pracy i przeprowadzonej rozmowy z członkami Kapituły Konkursowej; 

4) czas przeznaczony na II etap Konkursu nie może przekroczyć 20 minut dla jednego 

wystąpienia w tym: 

a) 5 minut prezentacja projektu – pitch, 

b) 5 minut odpowiedzi na pytania zadawane przez członków Kapituły Konkursowej; 

5) kryteria oceny II etapu Konkursu: 

a) ocena prezentacji przedłożonego projektu,  

b) umiejętności komunikacyjne uczestników oraz rzeczowość w prowadzeniu dialogu 

biznesowego; 

6) Do oceny przyjmuje się punktową skalę za każde z ocenianych kryteriów. Praca może 

uzyskać w ramach kryteriów określonych w ust. 9 pkt 5 od 0 do 10 punktów. Każdy 

członek Kapituły Konkursowej przyznaje pracy konkursowej punkty zgodnie  

z Kartą oceny, ostateczna ocena stanowi średnią arytmetyczną ocen przyznanych przez 

wszystkich członków Kapituły Konkursowej. Ocena końcowa stanowi ocenę ważoną z 

I etapu o wadze 70% oraz II etapu o wadze 30%; 

7) W przypadku równej liczby głosów, decyduje głos Przewodniczącego; 



8) Na potrzeby organizowanego Konkursu, do Kapituły Konkursowej mogą zostać 

zaproszeni przez Organizatora przedstawiciele Partnerów Konkursu.  

  

  

    § 5. ZAWARTOŚĆ PROJEKTU 

 

1. Zespół konkursowy zobowiązany jest do przesłania pracy konkursowej drogą elektroniczną, 

na adres: konkursopendata@um.krakow.pl, najpóźniej do dnia 05 listopada 2026 r.  

2. Projekt powinien zawierać: 

1) tytuł projektu;  

2) opis projektu oraz jego celu (maksymalnie 2 strony), w formacie PDF; 

3) demo rozwiązania – działająca aplikacji lub prototyp; 

4) instrukcje uruchomienia; 

5) dokumentację techniczną, zawierającą:  

a) informacje o technologiach wykorzystanych w projekcie, 

b) informacje o wykorzystanych danych w projekcie, 

c) opis architektury rozwiązania, 

d) informację o możliwościach rozwoju projektu. 

3. Niedotrzymanie terminu lub brak któregokolwiek z wymaganych elementów może 

skutkować odrzuceniem pracy konkursowej. 

  

    § 6. NAGRODY 

  

1. Główna nagrodą w Konkursie jest nagroda pieniężna w wysokości 10 000, 00 zł (słownie: 

dziesięć tysięcy złotych 00/100 brutto.  

2. W konkursie zostaną przyznane również 2 wyróżnienia w wysokości po 5 000,00 zł 

(słownie: pięć tysięcy złotych 00/100) brutto każde.  

3. Nagrody będą przyznawane za pracę konkursową, a kwota nagrody zostanie podzielona 

równo pomiędzy wszystkich Uczestników nagrodzonego zespołu. 

4. Organizator przewiduje nagrodzenie 3 najwyżej ocenionych prac konkursowych. 

5. Nagrody pieniężne zostaną wypłacone w terminie 30 dni od dnia rozstrzygnięcia Konkursu.  

6. W wypadkach określonych przepisami prawa Uczestnicy otrzymają nagrodę pomniejszoną 

o zryczałtowany podatek dochodowy w wysokości 10 %; przy czym Organizator 

odprowadzi powyższy podatek na konto urzędu skarbowego i sporządzi na koniec roku PIT-

8AR ujmując kwotę zryczałtowanego podatku dochodowego (zgodnie z art. 41 ust. 4  

w związku z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991r. o podatku dochodowym od 

osób fizycznych (Dz. U. z 2026 r. poz. 592). 

  

   § 7. POUFNOŚĆ 

  

Organizator zobowiązuje się do przestrzegania zasady poufności dotyczącej otrzymanych 

w ramach Konkursu prac, dokumentów, danych osobowych i innych informacji oraz 

zobowiązuje się nie udostępniać ich osobom trzecim, chyba że za pisemną zgodą uczestnika 

Konkursu.  



 

     § 8. LICENCJA 

1. Z chwilą zgłoszenia pracy konkursowej Uczestnik udziela Organizatorowi nieodpłatnej, 

niewyłącznej licencji na korzystanie z pracy konkursowej w zakresie niezbędnym do 

przeprowadzenia Konkursu oraz jego promocji. 

2. Licencja, o której mowa w ust. 1, nie obejmuje kodu źródłowego aplikacji ani dokumentacji 

technicznej projektu. Elementy te pozostają wyłączną własnością Uczestników i podlegają 

ochronie na zasadach poufności określonych w § 7 Regulaminu. 

3. Licencja, o której mowa w ust. 1, obejmuje korzystanie z pracy konkursowej na 

następujących polach eksploatacji: 

1) utrwalanie i zwielokrotnianie dowolną techniką, w tym techniką cyfrową; 

2) wprowadzanie do pamięci komputera oraz uruchamianie, wyświetlanie i testowanie  

w zakresie niezbędnym do dokonania oceny pracy przez Kapitułę Konkursową oraz do 

jej publicznej prezentacji; 

3) publiczne prezentowanie pracy konkursowej podczas wydarzeń związanych  

z Konkursem, w szczególności konferencji, spotkań, prezentacji lub wystaw; 

4) prezentowanie pracy konkursowej w materiałach informacyjnych i promocyjnych 

dotyczących Konkursu lub Gminy Miejskiej Kraków, w tym udostępnianie w sieci 

Internet. 

4. Licencja ma charakter niewyłączny, zostaje udzielona na czas nieoznaczony oraz bez 

ograniczeń terytorialnych. Licencja nie ogranicza prawa Uczestnika do korzystania z pracy 

konkursowej ani do udzielania licencji innym podmiotom. 

5. Organizator zobowiązuje się do oznaczenia autorstwa pracy konkursowej poprzez 

wskazanie imienia i nazwiska autora albo nazwy zespołu. 

6. Uczestnik oświadcza, że przysługują mu prawa do pracy konkursowej w zakresie 

umożliwiającym udzielenie licencji, o której mowa w niniejszym paragrafie. 

 

      § 9. PRZEPISY KOŃCOWE 

1. Niniejszy Regulamin konkursu dostępny jest na stronie internetowej. 

2. Organizator dopuszcza możliwość zmiany terminu zakończenia poszczególnych etapów 

Konkursu bez podania przyczyny, jednocześnie zobowiązując się bezzwłocznie 

poinformować o tym fakcie uczestników Konkursu. 

3. Integralną część Regulaminu konkursu stanowią załączniki: 

1) załącznik nr 1 – Formularz zgłoszeniowy; 

2) załącznik nr 2 – Zadania Kapituły Konkursowej; 

3) załącznik nr 3 - Karta oceny pracy konkursowej – etap I; 

4) załącznik nr 4 - Karta oceny pracy konkursowej – etap II; 

5) załącznik nr 5 - Lista rankingowa (wzór). 

 


