
 

ZADANIE PUBLICZNE WSPÓŁFINANSOWANE ZE ŚRODKÓW MIASTA KRAKOWA

miejsce na pieczęć

HASŁO: Więcej informacji znajduje się  
na największym w Polsce portalu z questami 

www.Questy.org.pl 

TEMATYKA

OPIEKUN QUESTU 

HASŁO KOŃCOWE

JAK DODAĆ QUEST DO UKOŃCZONYCH?

POCZĄTEK GRY

NA CZYM TO POLEGA?

Pośród i wokoło wielowiekowych dębów odrestaurowanego Parku im. 
Anny i Erazma Jerzmanowskich wiodą ścieżki questu opowiadającego o tym 
historycznym sercu krakowskiego Prokocimia. Jeden z najpiękniejszych 
parków Krakowa ujmuje czarem swojej przyrody, zabytków i przeszłych losów.

Rada Dzielnicy XII Bieżanów-Prokocim, 
rada@dzielnica12.krakow.pl

sześć wyrazów i czterocyfrowa liczba 

Quest dostępny również w bezpłatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywców.

Zadanie publiczne współfinansowane ze środków Miasta Krakowa

Przed kościołem rektoralnym św. Mikołaja z Tolentino,  
GPS: 50.018674, 19.994259

Pobierz bezpłatną aplikację Questy - Wyprawy Odkrywców na swój 
telefon i utwórz konto gracza.
Trasę gry można przejść z kartą questu lub aplikacją mobilną 
Questy - Wyprawy Odkrywców.
Uważnie czytaj wskazówki i rozwiązuj zagadki niezbędne do  
odkrycia hasła końcowego oraz otrzymania questowego skarbu. 

Jeśli quest rozwiązałaś/eś z wydrukowaną kartą wyprawy, dodaj go do 
ukończonych w aplikacji Questy – Wyprawy Odkrywców lub na stronie 
www.Questy.org.pl, podając hasło końcowe.
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TEKST I OPRACOWANIE QUESTU
Adam Jarzębski, Krzysztof Florys, Fundacja Mapa Pasji, krajowy  
koordynator Questów – Wypraw Odkrywców, mapapasji@questy.org.pl

Wokół historii  
Prokocimia
QUEST - GRA TERENOWA

Z wieżą wodną Cię zapozna ten przewodnik mały.
Wskaże, gdzie browar,                                                    i cegielnia  stały.	
	
Wróć się pod dom kultury, idź w lewo chodnikiem,
Przy krzyżówce się zetkniesz z lotników pomnikiem.

Fenomen tych okolic – nie miały lotniska,
a tak liczne pilotów wojskowych nazwiska.
Z nich                                                     Chałupa strącił (jako jedyny?)	

na trzech frontach w Europie niemieckie maszyny.

Stań tyłem do pomnika – kierunek obrano!
Wieżę wodną zobaczysz za chwilę ceglaną,
a groźne wykrzykniki noszą szare drzwiczki.
Ty weź numer nieduży z czerwonej tabliczki: 30             .

Dalej brama pałacu, tam symbol tej treści:
otwarta święta księga cała w                              się mieści.	

Znów odwróć się za siebie, by swój cel odszukać,
po stu krokach skręć w lewo, nie musisz tu pukać.

To folwark Jerzmanowskich. Na prawo od bramy
białe drzwi, na nich numer – my go nie podamy!   
Czy w środku z lewej spotkasz drapieżnego kota?
Cóż, aby się przekonać, odważnie przejdź wrota.

Hasło questu masz całe już Odkrywco, brawo!
Wróć do bramy pałacu i skręć przed nią w prawo,
na rozwidleniu w lewo, miń starą rządcówkę,
a także kapliczkę z Matką Boską, nówkę.

Widzisz dawną wozownię? Teren dobrze zbadaj
i sześć liczb dziś odkrytych zsumuj, szyfrem władaj,
bo skarb questu dla Ciebie nasz Prokocim chowa
w dawnej wsi, dziś uroczym zakątku Krakowa.
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Prokocim – tu w epoce brązu pierwsi ludzie
przybyli, by osadę stworzyć w znoju, trudzie.
Wiele wieków też liczą wsi Prokocim dzieje,
od późnych Piastów bowiem nazwa ta istnieje.

W przeszłości wieś należała do wybitnych rodzin,
dwór piętrowy w niej stanął, sad owoce rodził,
aż świetny ród Wodzickich skarby wsi rozmnożył,
pałac w niej wybudował, przy nim park założył.

Później hrabia Grodzicki zlecił przebudowę,
aż sprzedał on zasoby pałacowo-parkowe
Jaśnie Jerzmanowskiemu. Działał tu z wigorem,
po jego śmierci park stał się augustiańskim klasztorem.

Pan Erazm Jerzmanowski: powstaniec styczniowy,
żołnierz i wynalazca, człowiek wyjątkowy,
“oświetlił Amerykę” technologią nową,
z Rockefellerem stworzył kompanię gazową. 

Dwadzieścia dwa patenty, miliony na koncie,
z żoną Anną osiadł w tym uroczym kącie.
Pomagał wielu ludziom. Za życia tej sławy
w parku strumień był, mostki, rzeźby i trzy stawy.

Przed Tobą jest wozownia z czasów Jerzmanowskich
w kościół już przemieniona. Patron – święty włoski,
Mikołaj z Tolentino. Przed frontem biała postać,
zakonnik Wilhelm                                  , warto przy nim postać.		

Społecznik, radny gminy... Przez gestapo wzięty,
stracił on życie w Auschwitz, obozie przeklętym.
Tuż obok na cokole symbol już wiekowy,
                                       z krzyżem, strzała – Jerzmanowskich herb rodowy.	

Popatrz, czarną tablicę z orzełkiem u góry
dźwigają od lat kilku tej budowli mury.
Kolejarską osadą z czasem wieś się stała,
w tej osadzie rodzina Stawarzów mieszkała.

A w mieszkaniu Stawarzów, w ścisłej konspiracji,
opracowano plany dywersyjnej akcji
rozbrojenia Austriaków. Zagadka – do dzieła:
jak czytasz, w Prokocimiu                                        się zaczęła.	

Idź w lewo, dziewiętnastowieczne miń czworaki,
za murkiem z prawej wykład masz nie byle jaki!
Tu państwo Jerzmanowscy są w centrum tablicy,
wokół nich się skupiają dzieje okolicy.

Na 4. zdjęciu rzeźba, część straconej schedy,
“                                                                                                                 Lilli Wenedy”.		
	
Idź dalej i skręć w prawo, wkrótce z lewej strony
ukażą się tabliczki alei zasłużonych.

Spójrz, liść i owoc                        zdobi pierwszych kilka.	
Zmierzaj dalej aleją, jeszcze tylko chwilka:
w roku dziewiętnastym został wyróżniony
profesor Stefan                             , rzeźbą zasłużony.	

Zobaczysz ją na queście. Teraz patrz, w którym roku
trzech było laureatów z jurorów wyroku:  
Na końcu tej alejki – w poprzek szosa, tory,
jest to trakt do Wieliczki, przy nim był staw spory.

I drewniana austeria podróżnym służyła.
A przed końcem alei w zieleń zmierza miła
kręta ścieżka, wkrocz na nią, znajdź tabliczki białe.
Ścieżka biegnie korytem dawnej strugi małej.

Pierwsza tabliczka: “                                                             wieś Prokocim”,	
druga jest o szkolnictwie, poczytaj też o tym.
Trzecia mówi o młynach przy strudze-deptaku,
czyli Młynówce. Mówi także o wiatraku.

Nad Drwinką o sadach poczytasz tekst czwarty,	
do dziś przetrwał tej rzeczki urok nieodparty.
Piąta przy placu zabaw, o folwarku mowa,
może odkryjesz tutaj nieznane Ci słowa?

Więc Dom                                                                             , jak z tekstu wynika,	
zburzono, by powiększyć obszar Pastewnika.
Nawsie już nie istniało. Dziś istnieje za to
plac zabaw, tam o Drwince tekst masz, co ty na to?

Potem skręć ku fontannie. Gdy krakus tu staje,
obiekt z Rynku Głównego łatwo rozpoznaje!
Elegancka fontanna profesora Zina
w cudnym parku już stoi, a nie w magazynach.

Idź dalej, do asfaltu, tam w prawo zakręcisz,
z lewej widzisz start questu, na wprost Cię zachęci
dąb największy w tym parku, by obejść go z prawej,
o prokocimskich dębach tabliczka zda sprawę.

Nosi numer       . Ona opowiada,
że zalążek najstarszych drzew w parku przypada
aż na wiek XVII. Z lewej zagłębienie,
tu po dawnej sadzawce pływają drzew cienie.

Wróć się, obejdź dąb wielki z jego drugiej strony,
zaraz pałac zobaczysz. Bliżej ustawiony
jest zaś pomnik wspomniany. Tablica z kamienia
określenie “polski                              “ na dole wymienia.

Dzieło życia Jerzmanowskich – nagroda ta znana,
społecznikom, naukowcom, twórcom przyznawana.
Podejdź już do Erazma, może mu się skłonisz?
Policz wszystkie ptaki, jednego ma w dłoni:    

Wróć, alejką pod pałac dojdź. Klasycystyczny,
później przebudowany w stylu eklektycznym,
projekt Karola Knausa, znanego w Krakowie.
Tutaj także tabliczka co nieco opowie.

Jerzmanowski wyposażył go w ważne instalacje:
                                                                       , ogrzewanie i kanalizację.	

Erazm wspierał Prokocim, nie wahał się radzić,
zachęcał, aby kolej w te strony sprowadzić.

Po śmierci filantropa wieś dobrze się miała,
jedna z pierwszych w Polsce się zelektryfikowała.
Odwróć się i z asfaltu w ścieżkę skręć przed płotem,
na tabliczkę przy ławce wpadnij zaraz potem.

Pomyśl, że gdzie murawę z czasem położono,
Erazm po Stawie                                   pływał ze swą żoną.	

Dalej stadion okrążaj. Gdy na asfalt wrócisz,
by kierunek utrzymać, w lewo się odwrócisz.

Kto zbieg alej zobaczy, cel nowy osiągnie.
“                                                                       Dolnego” tu się ciągnie.	

Na północ do bramy parku idź, zejdź po schodach,
nie ma już obiektu z zagadki, wielka szkoda.

W lewo wnet za schodami skręć, w ulicę wkroczysz,
tam budynek z portykiem uchwycą Twe oczy.
A na nim datę końca budowy odkryją: 19 
W głębi z prawej mural – Jerzmanowscy wiecznie żyją.

Izbę historii mieszczą malowane mury,
jest dziełem Młodzieżowego Domu Kultury.
Odwrócisz się za siebie i wejdziesz do parku,
tabliczkę z prawej znajdziesz w jego zakamarku.
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