Prokocim Kaplica Dom 0. 0. Augustyandy

Z wieza wodng Cie zapozna ten przewodnik maty.

Wskaze, gdzie browar, DDDDDDDDD i ceglelnla staty.

Wrd¢ sie pod dom kultury, |dz w lewo chodnikiem,
Przy krzyzéwece sie zetkniesz z lotnikdw pomnikiem.

Fenomen tych okolic - nie miaty lotniska,
a tak liczne pilotow wojskowych naZW|ska

Znich DDDDDDDDD Chatupa stracit (JakOJedyny")

na trzech frontach w Europie n|em|eck|e maszyny.

Star tytem do pomnika - kierunek obrano!
Wieze wodna zobaczysz za chwile ceglana,

a grozne wykrzykniki nosza szare drzwiczki.

Ty wez numer nieduzy z czerwonej tabliczki: 30

Dalej brama patacu, tam symbol tej tresci:
otwarta Swigta ksigga cataw [ || || ||| sig miesci.

6 6
Znow odwroc sie za siebie, by swoj cel odszukad,
po stu krokach skre¢ w lewo, nie musisz tu pukac.

To folwark Jerzmanowskich. Na prawo od bramy

biate drzwi, na nich numer - my go nie podamy! —=>»
Czyw srodku z lewej spotkasz drapieznego kota? F
Coz, aby sie przekona¢, odwaznie przejdz wrota.

Hasto questu masz cate juz Odkrywco, brawo!
Wr6¢ do bramy patacu i skre¢ przed nig w prawo,
na rozwidleniu w lewo, min starg rzadcowke,

a takze kapliczke z Matka Boska, nowke.

Widzisz dawna wozownie? Teren dobrze zbadaj

i szes¢ liczb dzi$ odkrytych zsumuj, szyfrem wtadaj,
bo skarb questu dla Ciebie nasz Prokocim chowa
w dawnej wsi, dzi$ uroczym zakatku Krakowa.
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TEMATYKA

Posréd i wokoto wielowiekowych debdéw odrestaurowanego Parku im.
Anny i Erazma Jerzmanowskich wioda $ciezki questu opowiadajacego o tym
historycznym sercu krakowskiego Prokocimia. Jeden z najpiekniejszych

parkéw Krakowa ujmuje czarem swojej przyrody, zabytkdw i przesztych losow.

POCZATEK GRY
Przed kosciotem rektoralnym $w. Mikotaja z Tolentino,
GPS:50.018674, 19.994259

NA CZYM TO POLEGA?

@ Pobierz bezptatng aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcéw na swéj
telefon i utwérz konto gracza.

© Trase gry mozna przejs¢ z kartg questu lub aplikaga mobilng
Questy - Wyprawy Odkrywcéw.

© Uwainie czytaj wskazowki i rozwigzuj zagadki niezbedne do
odkrycia hasta koricowego oraz otrzymania questowego skarbu.

JAK DODAC QUEST DO UKONCZONYCH?

Jesli quest rozwigzatas/e$ z wydrukowang karta wyprawy, dodaj go do
ukoriczonych w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcéw lub na stronie
www.Questy.org.pl, podajac hasto koricowe.

HASLO KONCOWE
sze$¢ wyrazow i czterocyfrowa liczba

OPIEKUN QUESTU

Rada Dzielnicy XII Biezanéw-Prokocim,
rada@dzielnica12.krakow.pl DZELNICA 12
TEKST | OPRACOWANIE QUESTU

Adam Jarzebski, Krzysztof Florys, Fundacja Mapa Pasji, krajowy
koordynator Questéw — Wypraw Odkrywcow, mapapasji@questy.org.pl
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Wiecej informacji znajduje sie
na najwiekszym w Polsce portalu z questami
www.Questy.org.pl

Quest dostepny réwniez w bezp’fatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcéw.
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Zadanie publiczne wspétfinansowane ze Srodkéw Miasta Krakowa

WYPRAWY ODKRYWCOW

Wokot historil

Prokocimia
JUEST - GO TERENDUA

ZADANIE PUBLICZNE WSPOEFINANSOWANE ZE SRODKOW MIASTA KRAKOWA




Prokocim - tu w epoce brazu pierwsi ludzie
przybyli, by osade stworzy¢ w znoju, trudzie.
Wiele wiekow tez licza wsi Prokocim dzieje,

od pdznych Piastow bowiem nazwa ta istnieje.

W przesztoSci wie$ nalezata do wybitnych rodzin,
dwor pietrowy w niej stanat, sad owoce rodzit,

az Swietny rod Wodzickich skarby wsi rozmnozyt,
patac w niej wybudowat, przy nim park zatozyt.

Pozniej hrabia Grodzicki zlecit przebudowe,

az sprzedat on zasoby patacowo-parkowe

Jasnie Jerzmanowskiemu. Dziatat tu z wigorem,

po jego Smierci park stat-sie augustianskim klasztorem.

Pan Erazm Jerzmanowski: powstaniec styczniowy,
zotnierz i wynalazca, cztowiek wyjatkowy,
“oSwietlit Ameryke” technologia nowa,

z Rockefellerem stworzyt kompanie gazowa.

ul. Wielicka

DwadzieScia dwa patenty, miliony na koncie,
zzong Anna osiadt w tym uroczym kacie.
Pomagat wielu ludziom. Za zycia tej stawy

w parku strumien byt, mostki, rzezby i trzy stawy.

Przed Tobg jest wozownia z czasow Jerzmanowskich

w koscidt juz przemieniona. Patron - Swiety wtoski,

Mikotaj z Tolentino. Przed frontem biata postac,

zakonnik Wilhelm [ | | | || ], warto przy nim posta.
1

Spotecznik, radny gminy... Przez gestapo wziety,

stracit on zycie w Auschwitz, obozie przekletym.

Tuz obok na cokole symbol juz wiekowy,

"L | zkezyzem, strzata - Jerzmanowskich herb rodowy.
2

Popatrz, czarng tablice z-orzetkiem u gory
dzwigaja od lat kilku tej budowli mury.
Kolejarska osada z czasem wies sie stata,

w tej osadzie rodzina Stawarzow mieszkata.

A w mieszkaniu Stawarzéw, w Scistej konspiracji,
opracowano plany dywersyjnej akcji
rozbrojenia Austriakow. Zagadka - do dzieta:

jak czytasz, w Prokocimiu DDDDDDD sie zaczeta.
15

Idz w lewo, dziewietnastowieczne min czworaki,
za murkiem z prawej wyktad masz nie byle jakil
Tu panstwo Jerzmanowscy sg w centrum tablicy,
wokot nich sie skupiaja dzieje okolicy.

Na 4. zdjeciu rzezba, czes¢ straconej schedy,

: DQDDDDDDDDDDD DDDQUDD Lilli Wenedy”.

Idz dalej i skre¢ w prawo, wkrotce z lewej strony
ukaza sie tabliczki alei zastuzonych.

folwark
Jerzmanowskich ﬁ pomnik

letnikow

Kosciét Sw. Mikotaja
z Tolentino
4

19
Spojrz, lis¢ i owoc DDDD zdobi pierwszych kilka.
Zmierzaj dalej aleja, jeszcze tylko chwilka:
w roku dziewietnastym zostat wyrdzniony

profesor Stefan [ | | | | |, rzezba zastuzony.
p7)

Zobaczysz ja na quescie. Teraz patrz, w ktorym roku
trzech byto laureatow z juroréw wyroku:

Na koricu tej alejki — w poprzek szosa, tory,

jest to trakt do Wieliczki, przy nim byt staw spory. A

| drewniana austeria podréznym stuzyta.

A przed koficem alei w zieler zmierza mita

kreta $ciezka, wkrocz na nia, znajdz tabliczki biate.
Sciezka biegnie korytem dawnej strugi mate;.

9 % :
Pierwsza tabliczka: “| | | [ [ [ | [ | | | ] wie$Prokocim’,

druga jest o szkolnictwie, poczytaj tez o tym.
Trzecia mowi o mtynach przy strudze-deptaku,
czyli Mtyndwce. Mowi takze o wiatraku.

Nad Drwinkg o sadach poczytasz tekst czwarty,
do dzi$ przetrwat tej rzeczki urok nieodparty.
Pigta przy placu zabaw, o folwarku mowa,
moze odkryjesz tutaj nieznane Ci stowa?

Wiec Dom DDD&]DDDDDD&]DDD,]% z tekstu wynika,

zburzono, by powiekszy¢ obszar Pastewnika.

plac zabaw, tam o Drwince tekst masz, co ty na to?

Potem skre¢ ku fontannie. Gdy krakus tu staje,
obiekt z Rynku Gtownego tatwo rozpoznaje!
Elegancka fontanna profesora Zina

w cudnym parku juz stoi, a nie w magazynach.

Miodziezowy
N Dom Kultury

IdZ dalej, do asfaltu, tam w prawo zakrecisz,

z lewej widzisz start questu, na wprost Cie zacheci
dab najwiekszy w tym parku, by obejs¢ go z prawej,
o prokocimskich debach tabliczka zda sprawe.
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Nosi numer []. Ona opowiada, B

ze zalazek najstarszych drzew w parku przypada B
az na wiek XVII. Z lewej zagtebienie,
tu po dawnej sadzawce ptywaja drzew cienie.

Wroc sie, obejdz dab wielki z jego drugiej strony,
zaraz patac zobaczysz. Blizej ustawiony
jest zas pomnik wspomniany. Tablica z kamienia

okreslenie “polski DDDDD“ na dole wymienia.
3

Dzieto zycia Jerzmanowskich - nagroda ta znana,
spotecznikom, naukowcom, twdrcom przyznawana.
Podejdz juz do Erazma, moze mu sie sktonisz?

Policz wszystkie ptaki, jednego ma w dtoni: =—p

Wrd¢, alejka pod patac dojdz. Klasycystyczny,
pozniej przebudowany w stylu eklektycznym,
projekt Karola Knausa, znanego w Krakowie. °
Tutaj takze tabliczka co nieco opowie.

Jerzmanowski wyposazyt go w wazne instalacje:

T, ogrzewanie i kanalizacje.
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Erazm wspierat Prokocim, nie wahat sie radzi¢,
zachecat, aby kolej w te strony sprowadzic.

Po Smierci filantropa wie$ dobrze sie miata,

jedna z pierwszych w Polsce sie zelektryfikowata.
Odwrdd sie i z asfaltu w Sciezke skrec przed ptotem,
na tabliczke przy tawce wpadnij zaraz potem.

Pomysl, ze gdzie murawe z czasem potozono,
Erazm po Stawie | | | | | | | ptywatze swa zona.

11 -
Dalej stadion okrazaj. Gdy na asfalt wrocisz,
by kierunek utrzymac, w lewo sie odwrdcisz.

Kto zbieg alej zobaczy, cel nowy osiagnie.
“CIC O O [ ) I polnego” tussie ciagnie.

Na pé’mogzsdo bramy p1$rku id%fzejdi po schodach,
nie ma juz obiektu z zagadki, wielka szkoda.

W lewo wnet za schodami skre¢, w ulice wkroczysz,

tam budynek z portykiem uchwyca Twe oczy.

A na nim date korica budowy odkryja: 19 —e?

W gtebi z prawej mural - Jerzmanowscy wiecznie zyja. D

Izbe historii mieszcza malowane mury,

jest dzietem Mtodziezowego Domu Kultury.
Odwrdcisz sie za siebie | wejdziesz do parku,
tabliczke z prawej znajdziesz w jego zakamarku.



