REGULAMIN

I.  Postanowienia ogolne — Definicje

1. Hackathon lub Wydarzenie — wydarzenie pod nazwa ,,Krakow Innovation Games” odbywajace si¢
w dniach 11-12 grudnia 2024 roku w formie stacjonarne;j.

2. Konkurs lub Konkursy — konkurs na innowacyjne rozwigzanie przedstawionych zagadnien
problemowych odbywajacy si¢ podczas Wydarzenia;

3. Organizator — Proidea Sp. z 0.0., z siedziba w Krakowie (30-418) Zakopianska 9, postugujaca si¢
nr NIP: 6793088842, REGON: 122769022, wpisana do KRS pod numerem 0000448243, z ktora
skontaktowa¢ si¢ mozna pod adresem e-mail vlada.husak@proidea.org.pl;

4. Partner wydarzenia — partnerzy wydarzenia zostang przedstawieni najpdézniej w dniu rozpoczecia
wydarzenia.

5. Regulamin — niniejszy Regulamin, okresla zasady i warunki konkursu “Krakow Innovation Games”.

6. Polityka PrywatnoS$ci — zawiera Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych.

7. Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna posiadajaca petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych, ktora
dokonata prawidtowej rejestracji na Hackathon i otrzymata potwierdzenie udziatu.

8. Rozwigzanie - wynik pracy zespotowej Uczestnikow podczas Hackatonu, zwigzany z przedstawionymi
tematami wydarzenia. Rozwiazanie be¢dzie podlegato ocenie w ramach Konkursu, ktorego zasady sg
opisane w paragrafie VII tego Regulaminu. Ostateczna wymagana forma Rozwiagzania zostanie
okreslona najpdzniej w dniu rozpoczgcia Hackathonu.

9. Mentor - pelnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera Wydarzenia, ktora
odpowiada za wsparcie merytoryczne Uczestnikow w ramach Hackathonu. Pelna lista Mentorow oraz
ich szczegblowa dostepnos¢ w trakcie Hackathonu zostanie przedstawiona najpdzniej w dniu
rozpoczecia Hackathonu.

10. Jury - pelnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora lub Partnera Wydarzenia, ktora
odpowiada za wytonienie zwycigzcy Konkursu. Szczegotowy zakres odpowiedzialnosci Jury zostat
opisany w paragrafie VI1II tego Regulaminu.

Il.  Uczestnictwo w Hackathonie, obowiazki uczestnikow

1. Organizator zawiadamia, ze program Hackathonu zaktada wykonywanie przez Uczestnikow czynnoS$ci
o duzej intensywnosci i natezeniu.

2. Uczestnikami Hackathonu moga by¢ pelnoletnie osoby fizyczne posiadajace pelna zdolnos¢ do
czynnosci prawnych.

3. Osoba niepetnoletnia moze by¢ Uczestnikiem wylacznie po uzyskaniu zgody Opiekuna. Osoby ponizej
18 roku zycia moga zosta¢ dopuszczone do udziatu w Hackathonie po wczesniejszej weryfikacji przez
Organizatora (tylko i wylacznie za zgoda i pod opieka opiekuna prawnego - zatacznik 1).

4. Uczestnikami Hackatonu nie mogg by¢ pracownicy Organizatora Wydarzenia.

5. Uczestnicy zobowigzani sa zachowywac si¢ w sposob niezagrazajacy bezpieczenstwu innych osob,
a w szczegolnosci przestrzega¢ postanowien Regulaminu oraz stosowac si¢ do polecen Organizatora.

6. Uczestnicy zobowigzani sg zachowywacé si¢ w sposOb niezagrazajacy bezpieczenstwu innych oséb,
a w szczeg6lnosci przestrzega¢ postanowien regulaminu obiektu i Regulaminu Hackathonu. Zabrania
si¢ wnoszenia i posiadania przez Uczestnikow broni lub innych niebezpiecznych przedmiotow,
materiatow wybuchowych, wyroboéw pirotechnicznych, materialow pozarowo niebezpiecznych,
napojow alkoholowych, srodkéw odurzajacych lub substancji psychotropowych.

II1. Rejestracja do udzialu w Hackathonie



1. Warunkiem umozliwiajacym aplikacje do udzialu w Hackathonie jest dokonanie rejestracji poprzez
przestanie formularza zgloszeniowego (zatacznik 2) na adres mailowy: vlada.husak@proidea.org.pl.

2. Rejestracja mozliwa jest do 2 grudnia 2024 roku (do konca dnia).

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przedluzenia okresu rejestracji lub jego skrocenia bez podania
przyczyny.

4. Prawo do wzigcia udzialu w Hackathonie maja jedynie Uczestnicy, ktérzy otrzymaja email
potwierdzajacy udziatu w Hackathonie.

1VV. Dane Osobowe

1. Administratorem danych osobowych przekazanych w zwiazku z aplikacja i udziatem w Hackathonie
jest Organizator.
2. Informacje dotyczace przetwarzania danych zostaty opisane w Polityce Prywatnosci.
3. Rejestracja jest skuteczna jedynie, gdy Uczestnik zaakceptuje zapisy
a. ,Zapoznatam/tem si¢ z Regulaminem oraz Polityka Prywatnosci i zobowigzuje si¢ do ich
przestrzegania”
b. ,,Os$wiadczam, ze zostalem/lam poinformowany/a o przystugujacym mi prawie do wycofania
zgody na przetwarzanie moich danych osobowych w dowolnym czasie oraz o przystugujacych
mi prawach do dostepu do danych osobowych, ich poprawiania i usuwania.”
c. Brak akceptacji powyzszych (poza opcjonalnymi) postanowien przerywa procedure rejestracji
i Czyni ja nieskuteczna.

V. Zasady porzadkowe

1. Uczestnicy na Hackathonie sa obowigzani do poszanowania praw i godno$ci osobistej innych
Uczestnikow. Uczestnikow obowigzuje bezwzgledny zakaz nekania innych Uczestnikow. Za nekanie
przyjmuje sie: obrazliwe komentarze stowne dotyczace pflci, tozsamosci ptciowej, wieku, orientacji
seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciala, rasy, pochodzenia etnicznego,
religii, umyslne zastraszanie, prze$ladowanie, niewlasciwy kontakt fizyczny i niepozadane uwagi.
Ponadto podczas Hackathonu zabrania si¢ uzywania stow oraz symboli powszechnie uznanych za
niedozwolone, w tym wulgaryzmow lub okreslen moggcych powodowa¢ obrazg uczué religijnych lub
$wiatopogladowych, oraz wskazujacych na dyskryminacje.

2. Uczestnicy sa zobowiazani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora lub Wykonawcy wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczeg6lnosci tych wskazanych w powyzej) innych Uczestnikow.

3. Uczestnik powinien rozsadnie oceni¢ i w razie watpliwosci skonsultowaé z lekarzem, czy jego stan
zdrowia pozwala na udzial w Hackathonie.

V1. Przebieg Hackathonu

1. Hackathon odbywa si¢ w formie stacjonarnej w Krakowie. Organizator zastrzega sobie prawo do
zmiany formy na online lub forme¢ hybrydowa w zaleznosci od aktualnej sytuacji epidemiologiczne;j.

2. Hackathon rozpocznie si¢ o godzinie 8:30 dnia 11.12.2024 roku a zakonczy okoto 16:00 dnia
12.12.2024.

3. W przypadku zakonczenia prac konkursowych przez wszystkie zespoty przed uptywem terminu, czas
trwania Hackathonu moze ulec skroceniu.

4. Organizator i Partnerzy Hackathonu sg uprawnieni do utrwalania i rozpowszechniania przebiegu
Hackathonu zaréwno w formie audiowizualnej (na potrzeby dziennikarskiej formy wiadomosci
i wywiadu, artystycznego badZ teledysku), jaki i wizualnej (na potrzeby fotografii dokumentalnej
i artystycznej) dla celow dokumentacji, jak i promocji lub reklamy. W zwiazku z tym wizerunek osob
bioracych udziat w Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastgpnie rozpowszechniany
w sposob 1 dla wyzej okreslonych celow bezterminowo, na co Uczestnik Hackathonu wyraza zgode
z chwilg rejestracji na Hackathon.
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5. Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu moze by¢ filmowany, fotografowany, transmitowany
i nagrywany na no$niki w ramach audycji telewizyjnych radiowych, internetowych i innych
publicznych transmisji wedtug dowolnej aktualnej metody techniczne;.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za mienie Uczestnikow Wydarzenia, w szczego6lnosci jego
utrate w wyniku kradziezy lub zniszczenia.

VI1I. Konkurs

1. W ramach Hackathonu przeprowadzony zostanie konkurs dla zespolow, ktorego przedmiotem bedzie
stworzenie projektow zwigzanych z tematyka wydarzenia.

2. Doktadna tre$¢ zadania konkursowego zostanie ogloszona najpdzniej podczas rozpoczgcia Hackathonu.

3. Udzial w Konkursie moga wzig¢ zespoty zlozone z 5 Uczestnikow oraz Opiekuna. W nagtych
i uzasadnionych przypadkach zespoly moga by¢ mniejsze.

4. Ocenie podlegaja jedynie rozwigzania, ktére zostang w prawidlowym formacie i terminie dostarczone
przez wybranego przez zespot przedstawiciela wedlug wytycznych przedstawionych przez
Organizatorow na poczatku Hackathonu.

5. Dostarczone do oceny zadania muszg zosta¢ przygotowane w jezyku polskim.

6. Po uplywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek
w stosunku do przygotowanego rozwigzania. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego
czasu nie bedg brane pod uwage przez jury.

7. Nagroda w konkursie jest nagroda pieni¢zna lub rzeczowa oraz jesli takie postanowi przyznac Partner
lub Organizator - nagrody rzeczowe.

8. Nagroda jest gwarantowana tylko dla zwycieskiego zespotu, jednak Organizator i Partnerzy zastrzegaja
sobie prawo do przyznania wyroznien i dodatkowych nagrod.

9. Oferowane nagrody rzeczowe nie podlegaja wymianie na nagrody pieniezne, inne nagrody lub
ekwiwalent pieni¢zny.

10. Warto$¢ przekazywanej nagrody na osobe nie przekroczy 2000 PLN. W innym przypadku warto$¢
przekazywanej nagrody pieni¢znej zostanie pomniejszona o zryczattowany podatek dochodowy
w wysokosci 10 %, ktory uiszcza Organizator. Nagroda moga podlega¢ dodatkowemu opodatkowaniu
w kraju siedziby Uczestnika.

11. Organizator jest przyrzekajacym nagrode w rozumieniu art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nagrody przyrzekane przez Partnerow.

VII1I. Jury i kryteria ocen

Oceny przedstawionych przez zespoty projektéw dokonuje niezalezne jury ztozone z 0sd6b wybranych
przez Organizatora na podstawie ich umiejetnos$ci i wiedzy. Sktad jury ogtoszony zostanie nie pdzniej
niz w momencie rozpoczgcia Konkursu.
Jury ocenia przygotowane przez Zespoty rozwiagzania pod wzgledem:

a. kompletnosci - 20%,

b.  jakosci merytorycznej - 20%,

c.  innowacyjnosci - 20%,

d. mozliwosci praktycznego zastosowania / wdrozenia - 20%,

e. potencjatu biznesowego - 20%.
Aby otrzymac nagrode¢ projekt musi otrzymaé minimum 50% punktow.
Decyzje jury zapadaja zwykla wigkszoscig glosow. W przypadku réwnego roztozenia liczby glosow,
wigzgca jest decyzja przewodniczgcego jury, wybieranego przez cztonkdw jury ze swojego grona przed
rozpoczgciem Konkursu.
Decyzje jury i cztonkow jury sg ostateczne i nie przysluguje od nich odwotanie.



IX. Wlasnosé intelektualna

Zglaszajac do oceny zadanie konkursowe Uczestnik o$wiadcza, ze posiada petni¢ autorskich praw
majatkowych oraz osobistych do zglaszanych przez siebie projektow, oraz ze projekty te nie sa
przedmiotem jakichkolwiek praw majatkowych oraz osobistych oséb trzecich lub nie sa obciazone
jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.

X. Pozasadowe rozstrzyganie sporow

2.

Ewentualne spory powstate pomigdzy Organizatorem a Klientem lub Uczestnikiem, ktorzy sa
Konsumentami powinny by¢ w pierwszej kolejnosci rozstrzygane polubownie. Szczegdty dotyczace
sposobow oraz dostgpu do pozasadowych form rozstrzygania sporéw znajduja si¢ pod
adresem: https://www.uokik.gov.pl/pozasadowe_rozwiazywanie_sporow_konsumenckich.php.
Szczegotowe informacje dotyczace mozliwosci skorzystania z pozasagdowych sposobow rozpatrywania
reklamacji i dochodzenia roszczen, rozstrzygania spordw oraz zasady dostepu do tych procedur
dostepne sg rowniez w siedzibach oraz na stronach internetowych:

d. powiatowych (miejskich) rzecznikow konsumentow;

e. organizacji spolecznych, do ktorych zadan statutowych nalezy ochrona konsumentéow (m.in.
Federacja Konsumentow, Stowarzyszenie Konsumentow Polskich). Porady udzielane sa przez
Federacj¢ Konsumentéw pod bezptatnym numerem infolinii konsumenckiej 800 007 707 oraz
przez Stowarzyszenie Konsumentow Polskich pod adresem e-mail
porady@dlakonsumentow.pl);

f.  Wojewodzkich Inspektoratow Inspekcji Handlowej oraz pod nast¢pujagcymi adresami
internetowymi Urzedu Ochrony Konkurencji i Konsumentow:

i http://www.uokik.gov.pl/sprawy_indywidualne.php;

i http://www.uokik.gov.pl/wazne_adresy.php.
W przypadku zaistnienia sporu wyniktego pomiedzy Organizatorem a Klientem lub Uczestnikiem
bedacymi Konsumentami, Konsument jest uprawniony do skorzystania z pozasagdowych sposobow
rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen, m.in. poprzez zlozenie skargi w wybranym jezyku
urzgdowym Unii Europejskiej, w tym rowniez w jezyku polskim, za posrednictwem unijnej platformy
internetowej ODR, dostgpnej pod adresem: http://ec.europa.eu/consumers/odr/.
Klient lub Uczestnik bedacy Konsumentami uprawnieni sa do zwrdcenia si¢ do Wojewddzkiego
Inspektora Inspekcji Handlowej, zgodnie z art. 36 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 r. o Inspekcji
Handlowej, z wnioskiem o wszczgcie postepowania mediacyjnego w sprawie polubownego
zakoniczenia sporu miedzy Konsumentem a Organizatorem. Informacja na temat zasad i trybu
procedury mediacji prowadzonej przez Wojewddzkiego Inspektora Inspekcji Handlowej dostgpna jest
w siedzibach oraz na stronach internetowych poszczegdlnych Wojewodzkich Inspektoratow Inspekcji
Handlowej.
Klient lub Uczestnik bedacy Konsumentami uprawnieni sg do zwrocenia si¢ do statego polubownego
sadu konsumenckiego, o ktorym mowa w art. 37 ustawy z dnia 15 grudnia 2000 r. o Inspekcji
Handlowej z wnioskiem o rozstrzygnigcie sporu wyniklego z zawartej umowy.
Organizator o$wiadcza, ze nie stosuje kodeksu dobrych praktyk, o ktérym mowa w ustawie z dnia 23
sierpnia 2007 r. o przeciwdziataniu nieuczciwym praktykom rynkowym.
Ewentualne spory sadowe beda poddane jurysdykcji w sgdzie wlasciwym dla siedziby Organizatora
[postanowienie to nie dotyczy umowy zawartej z Konsumentem lub osoba fizyczng zawierajaca umowe
bezposrednio zwigzang z jej dziatalnos$cig gospodarcza, gdy z tresci umowy wynika, ze nie posiada ona
dla tej osoby charakteru zawodowego].

XI. Informacje Poufne

Uczestnicy Hackathonu zobowigzani s3 do zachowania w $cistej poufnosci i nieujawniania innym
osobom poza uczestnikami Hackathonu Krakow Innovation Games, bez wyraznej pisemnej zgody
Organizatora lub Partnera, wszelkich materialow, w tym elektronicznych, uzyskanych od Organizatora
podczas Hackathonu Krakow Innovation Games (zwane dalej tacznie ,,Informacjami Poufnymi”).
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2. Uczestnicy Hackathonu zobowiazani sa do wykorzystania Informacji Poufnych wylacznie do celéw
Hackathonu Krakow Innovation Games.

3. Niezachowanie poufnosci Informacji Poufnych moze skutkowa¢ nieodwracalng szkoda dla Organizatora
lub Partnera i stanowi naruszenie tajemnicy przedsi¢biorstwa.

4. Po zakonczeniu Hackathonu Uczestnicy niezwlocznie zwrocg Organizatorowi lub zniszczg posiadane
Informacje Poufne oraz wszelkie ich kopie (w szczego6lno$ci otrzymane materiaty elektroniczne).

5. Powyzszy obowiazek zachowania poufnosci jest nieograniczony w czasie i obowigzuje rowniez po
zakonczeniu trwania Hackathonu Krakow Innovation Games.

XII. Odwolanie lub zmiana terminu Konferencji

1. Organizator zastrzega mozliwo$¢ odwotania lub zmiany terminu Hackathonu, lub zmiany formuty
przeprowadzenia Hackathonu ze stacjonarnej na wirtualng — w przypadku wystapienia waznych
powodow uniemozliwiajacych lub utrudniajacych przeprowadzenie Konferencji.

2. Za wazne powody, o ktorych mowa w pkt. XII.1. przyjmuje si¢ w szczegdlnoSci: wystapienie sity
wyzszej; nicosiggnig¢cie wystarczajacej liczby Uczestnikow; wypowiedzenie lub odstapienie przez osoby
trzecie od zawartych z Organizatorem uméw niezbednych dla przeprowadzenia Hackathonu; wycofanie
si¢ partnerow Hackathonu.

3. Przez termin ,sita wyzsza”, o ktorym mowa w pkt. XII.2. powyzej nalezy rozumie¢ wszelkie
nadzwyczajne zdarzenia, ktérym nie mozna byto zapobiec i1 ktore pozostajg poza kontrolg Organizatora,
niezaleznie czy mozna byto je przewidzie¢ w dniu ogloszenia Regulaminu. Sita wyzsza obejmuje
W szczegblnoscei przypadki losowe takie jak pozar, huragan lub inne katastrofy spowodowane sitami
natury, zarzadzenia wladzy panstwowej lub rzadowej, w tym zakazujace prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej, organizacji wydarzen, wojne, zamieszki, akty terroru, powstania, nalozenie embargo,
niepokoje spoteczne, pandemie, epidemie, stany zagrozenia epidemiologicznego, zakazy eksportu lub
importu lub strajki generalne.

4. Organizator poinformuje Uczestnikow o odwotaniu lub zmianie terminu lub zmianie formuty
przeprowadzenia Hackathonu w drodze wiadomosci email.

5. W przypadku zmiany terminu lub formuly przeprowadzenia Hackathonu, Organizator poinformuje
mailowo Uczestnika o:

a. nowym terminie lub nowej formule przeprowadzenia Hackathonu;
b. terminie na akceptacj¢ albo odrzucenie nowego terminu lub formuly przeprowadzenia
Hackathonu.

XIII. Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sa do przestrzegania postanowien Regulaminu.
Uczestnicy, ktorzy mimo wezwania do zaprzestania naruszen Regulaminu, nie zastosuja si¢ do polecen
Organizatora, a w szczegdlnosci stwarzaja swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych
Uczestnikdéw, badz zakldcaja przebieg Hackathonu beda wykluczeni z Hackathonu. Sa zobowiazani do
natychmiastowego opuszczenia wydarzenia i nie przystuguja im z tego tytulu zadne roszczenia wobec
Organizatora.

3. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomoca urzadzen rejestrujacych
obraz i dzwigk.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany Regulaminu z waznych powodéow.

5. Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym w zakresie terminow Konkursu zostang przekazane
Uczestnikiem. O wszelkich zmianach Regulaminu Organizator poinformuje rdéwniez poczta
elektroniczng. Uczestnikom, ktorzy nie zaakceptujg zmienionych postanowien Regulaminu przystuguje
prawo do rezygnacji z udziatu w Hackathonie.

6. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Hackathonu decyduje
Organizator.

7. W przypadku gdyby ktorekolwiek z postanowien Regulaminu okazato si¢ niewazne, nieskuteczne,
niezgodne z prawem lub niewykonalne w catosci lub w czgsci, okoliczno$¢ ta nie wptynie na wazno$é
pozostatych postanowien Regulaminu.

8. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje si¢ przepisy prawa polskiego. W przypadku
Uczestnikéw bedacych konsumentami, wybor prawa nie pozbawia ochrony przyznanej na podstawie



przepiséw, ktorych nie mozna wylaczyé w drodze umowy na mocy prawa panstwa, w ktérym
konsument ma miejsce zwykltego pobytu.
9. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie w dniu 12.11.2024



Zalacznik 1

Zgoda opiekuna prawnego
creeereenne.. (Imig 1 nazwisko
opiekuna prawnego)

................................................................................................................................................ (adres zamieszkania)

................................................................................................................................................ (telefon ko ntaktowy)

ZGODA NA UDZIAL DZIECKA/PODOPIECZNEGO
W HACKATHONIE KRAKOW INNOVATION GAMES

Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka/podopiecznego:
........................................................................................................................... (nazwisko, imi¢)

w Hackathonie Krakow Innovation Games realizowanym 11-12 grudnia 2024 roku, miejsce
wydarzenia zostanie podane w terminie pdzniejszym. Wyrazajac zgode na udziat dziecka,
jednoczesnie biorg petng odpowiedzialnos¢ za jego/jej udziat w wydarzeniu i zobowiazuje si¢
do opieki nad dzieckiem na miejscu. W przypadku wygranej mojego dziecka/podopiecznego
o$wiadczam, iz jezeli wymaga tego regulamin konkursu zrzekniemy si¢ praw autorskich na
rzecz partnerdw i sponsorow wydarzenia. Ponadto wyrazam zgode na wykorzystanie
wizerunku mojego/ej syna/corki.

(miejscowosc¢ i data) (podpis opiekuna prawnego)



Zalacznik 2

== PREJDEA
unal
Krakow
Zalacznik 2 Formularz Zgloszeniowy
Nazwa
SZKOdY .o (Nazwa)
Imig Nazwisko Rola Opcja Rozmiar koszulki
miesna/bezmigsna (S-XXL)
Uczestni
Kk
Uczestni
k
Uczestni
k
Uczestni
k
Uczestni
k
Opiekun

Imig¢ 1 Nazwisko Osoby Zglaszajacej

KOMEAKEOWY . . ettt e e e

Adres e-mail

Imie¢ i Nazwisko Opiekuna

e Zapoznalam/lem si¢ z Regulaminem oraz Politykg Prywatnos$ci i zobowigzuje si¢ do
ich przestrzegania.

o Oswiadczam, ze zostalem/tam poinformowany/a o przystugujacym mi prawie do
wycofania zgody na przetwarzanie moich danych osobowych w dowolnym czasie




oraz o przystugujacych mi prawach do dostgpu do danych osobowych, ich
poprawiania i usuwania.

Podpis Osoby Zgtaszajacej Zespot



