               ZASADY GRY W REMIKA NA TURNIEJU W DNIU 7.06.2024
                                           Regulamin
ELIMINACJE
1. Każdy losuje numer stolika
2. Wyniki zapisuje najmłodszy uczestnik przy każdym stole
3. W każdej talii znajdują się 2 dżoki
4. Gramy w składach 4-osobowych 6 rozdań 
5. Z każdego stolika do finału przechodzi osoba mająca najmniejszą ilość punktów karnych
6. Aby się wyłożyć trzeba mieć 51 punktów i sekwens bez dżoka
7. Wymiana dżoka jest możliwa jedynie wtedy, gdy wykładamy go z innymi 2 kartami
8. Zabranie z kupki karty bez wyłożenia jest możliwe jedynie wtedy, gdy kończymy grę
9. Każdy uczestnik otrzymuje posiłek regeneracyjny
10. Pomiędzy godziną 11.30 a 12.00 będzie przerwa na posiłek
FINAŁ
1. Każdy finalista losuje numer stolika
2. Wyniki zapisuje najmłodszy uczestnik przy każdym stole
3. Gramy w składach 4-osobowych, w razie konieczności w 3-osobowych 6 rozdań
4. Finał rozpoczyna się o godz. 12.00 i trwa 1,5 godz. 
5. Ze względu na specyfikę turnieju, ilość uczestników i miejsce rozgrywania ramy czasowe mogą ulec zmianie
6. O zwycięstwie decyduje jak najmniejsza ilość punktów karnych
7. Pierwsze 3 miejsca nagrodzone zostaną medalami i drobnymi „karcianymi” upominkami
8. Osoba, która w finale zajmie 4-te miejsce otrzyma upominek  
