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Konkurs ,,Dobry Obywatel”

Instytut Badan Edukacyjnych zaprasza uczniow klas I-VIII wszystkich szkot
podstawowych do udzialu w konkursie poswieconym edukacji obywatelskiej.
Dla zwyciezcow przewidziano cenne nagrody!

Zadaniem konkursowym, ktére chcemy w tym roku zaproponowa¢ dzieciom i miodziezy,
jest wykonanie autorskiej gry (lub quizu). Praca powinna mie¢ charakter edukacyjny
w zakresie edukacji obywatelskiej. Mozna ja wykonaé¢ w jednej z dwoch technik do wyboru:
tradycyjna praca plastyczna lub z wykorzystaniem narzedzi technologicznych (np. gra
wideo). Przewidziano dwie kategorie wiekowe: klasy I-111 i IV-VIII. Na laureatow kazdej
z kategorii czekaja nagrody rzeczowe o wartosci: do 1000 zt (I miejsce), do 700 zt
(IT miejsce), do 500 zt (III miejsce) 1 po dwa wyrdznienia do 350 zt.

Edukacja obywatelska powinna zaczyna¢ si¢ jak najwczes$niej, przy réznych okazjach
1 nawigzywac¢ do szeroko rozumianego patriotyzmu, takze tego codziennego. Dzigki temu
mtodzi ludzie czg$ciej wlaczajg sie w rozmaite aktywnosci na rzecz spotecznosci, stajac sie
w swoim najblizszym otoczeniu ambasadorami dziatan i zachowan obywatelskich. W ten
sposob ksztattujemy §wiadome, zaangazowane 1 odpowiedzialne spoteczenstwo, w ktoérym
jednostki znaja 1 rozumieja swoje prawa i obowiazki.

Dlatego tez gléwnym celem naszego konkursu jest zachecenie nauczycieli, rodzicow,
opiekunow, dzieci 1 mtodziez do rozméw o Polsce, patriotyzmie oraz o polskich tradycjach
I zwyczajach. Poprzez zabawe be¢dziemy przygotowywaé miodych ludzi do aktywnego,
konstruktywnego udziatu w zyciu spotecznym i obywatelskim.

Udzial w konkursie jest bezptatny. Prace konkursowe przyjmowane sg indywidualnie,
a kazdy uczestnik moze zgtosi¢ si¢ do konkursu tylko raz. Zgtoszenie, w imieniu uczestnika,
musi przesta¢ nauczyciel lub dyrektor szkotly. Prace beda oceniane jednoetapowo, w oparciu
o nastgpujace kryteria: spetnienie wymogoéw formalnych (warunek konieczny); potencjat
edukacyjny pracy konkursowej; oryginalnos¢ / kreatywnos$¢ pomyshu; zgodnosé z tematem;
walory estetyczne.

Chcielibyscie stworzy¢ w ramach konkursu gre wideo, a nie wiecie jak? Mamy dla Was
bezplatny wideo kurs z podstaw tworzenia gier wideo, stworzony przez Patrona naszego
konkursu - Fundacje Indie Games: https://indiebooster.pl/?m=s&Kk=5
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Harmonogram konkursu:

* 12 pazdziernika 2022 r. — ogtoszenie konkursu;

12 pazdziernika — 13 listopada 2022 r. — czas na nadsytanie prac konkursowych;

» 21 listopada — 2 grudnia 2022 r. — ocena zgloszonych prac;

* 5grudnia 2022 r. — ogtoszenie wynikow i rozestanie do Laureatow zaproszen na Galg
Wreczenia Nagrod;

» 13 grudnia 2022 r. — uroczyste wreczenie nagrod w Ministerstwie Edukacji 1 Nauki.

Konkurs zostat objety Patronatem Honorowym Ministra Edukacji i Nauki, GovTech Polska,
Centrum Rozwoju Przemystow Kreatywnych oraz Fundacji Indie Games Polska.

wiecej informacji:

w sprawach konkursu: dobry.obywatel@ibe.edu.pl
dla mediow: media@ibe.edu.pl

Instytut Badan Edukacyjnych prowadzi interdyscyplinarne badania naukowe nad funkcjonowaniem i
efektywnoscig systemu edukacji w Polsce. Obecnie Instytut jest wiodaca jednostka w obszarze cyfryzacji
polskiej edukacji i nauki, odpowiada m.in. za uruchomienie projektu edukacja.gov.pl. Ten innowacyjny projekt
pozwoli wszystkim Polakom na dostegp do informacji o ofercie edukacyjnej i umozliwi tworzenie
spersonalizowanej $ciezki nauczania.
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