TURNIEJ FUNINO W RAMACH PROJEKTU AKADEMIE KLASY EKSTRA

§ TUCZESTNICY
1. W turnieju biorg udziat druzyny ztozone z chtopcéw urodzonych po 1 stycznia 2008 roku.
2. W Turniej pitki noznej FUNINO AKADEMIE KLASY EKSTRA zagraja druzyny sktadajace sie z dzieci
zaproszonych przez akademie pitkarskie prowadzone przez kluby Ekstraklasy.

§ 2 SKEADY
1. Druzyna sktada sie z 4 graczy, z czego 3 przebywa na boisku.
2. Jeslidruzyna bedzie miec tylko 2 graczy, oznacza to, ze przegrata mecz.

§ 3 BOISKO
1. Mecze zostana rozegrane na boisku o wymiarach 25 na 30 metrow.
2. Na kazdej linii koncowej ustawione beda dwie bramki o wymiarach 2 metry na 1
metr.
3. Miedzy bramkami bedzie odstep 14 metrow.
4. Boisko jest wyznaczone liniami bocznymi i koAcowymi, gra sie do linii.

§ 4 CZAS GRY / PItKA / STROJE
1. Czas gry wynosi 25 minut (dwa razy po 12,5 minuty) ze zmiang stron
2. Mecze beda rozgrywane pitka nr 4
3. Zawodnicy jednej druzyny powinni mie¢ stroje w tym samym kolorze (bez numeréw)

§ 5 SYSTEM ROZGRYWEK
1. Zgodnie z idea FUNINO celem turnieju jest przede wszystkim zachecenie do uprawiania sportu,
rozwoj pitkarskich umiejetnosci, pobudzanie kreatywnosci potrzebnej zaréwno na boisku jak i w
codziennym zyciu.
2. Kazda druzynarozegra co najmniej trzy mecze w fazie grupowej.

§ 6 SEDZIA
1. Mecz bedzie prowadzony przez jednego sedziego.
2. 0O faulach decyduja gracze - sedzia podejmuje decyzje w sytuacjach spornych

§y 7 KARY
1. Zachowanie niesportowe powoduje wykluczenie zawodnika z gry do kofAca meczu.

§y 8 ZASADY GRY

1. Pole karne lub strefa strzatu jest zaznaczone linig przebiegajgca réwnolegle do linii
koncowej, ktora jest oddalona o 6 metréw od linii koAcowe;.

2. Bramka zostaje uznana tylko wéwczas, kiedy pitka wczesniej zostanie podana przez
atakujacego do strefy strzatu i kiedy pitka catym obwodem przekroczy linie
bramkowa.

3. Jesli podczas gry zmieni sie potozenie bramek, sedzia uznaje bramke takze woweczas, kiedy pitka w
jego opinii przekroczyta linie w miejscu, w ktérym pierwotnie stata bramka.

4. Jeden gracz moze przebywac na linii bramkowej w celu zabezpieczenia dostepu do
bramki maksymalnie przez 2 sekundy.

5. Nie wystepuja spalone, rzuty rozne i rzuty karne.

6. Rzut wolny wystepuje tylko w Srodku pola i we wtasnej strefie strzatu. Pitka jest wprowadzana do
gry podaniem lub poprzez prowadzenie pitki.

7. Rzut wolny jest zawsze wykanywany w odlegtosci przynajmniej 3 m od strefy strzatu
przeciwnika, a wszyscy przeciwnicy musza by¢ oddaleni przynajmniej o 3 m od osoby
wykonujacej rzut wolny.

8. W przypadku naruszenia zasad przez obroncéw na wtasnym polu karnym dyktowany
jest atak karny dla przeciwnika.
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9. Na sygnat sedziego atakujacy prowadzi pitke ze srodka boiska w kierunku strefy
strzatu do jednej sposrod 2 bramek przeciwnika, ktére sa bronione przez jednego
sposrod 3 obroncow. Na sygnat sedziego obronca ten rusza z linii koncowej i zmusza
atakujacego do podania pitki do innego gracza. Inni gracze ruszajg razem
z 2 pozostatymi obroficami z domysinej linii 5 m za pitka, w celu pomocy graczowi
w ataku lub w obronie.

10. Sedzia daje sygnat startu, kiedy wszystkich 6 graczy zajmuje swoje pozycje.

1. W przypadku kilku atakéw karnych podczas jednej gry gracze musza zamieniac sie

pozycjami.

12. W przypadku autu bocznego lub autu bramkowego pitka jest wprowadzana do gry
podaniem. Wszyscy przeciwnicy musza by¢ oddaleni od podajacego o przynajmniej
5m.

13. Po zdobyciu kazdej bramki obie druzyny musza wymienic jednego gracza.
Wymiana nastepuje wsréd 4 graczy w ramach rotacji i zawsze przebiega na Srodku
boiska.

14. Kazde naruszenie zasad przy zmianie zawodnika skutkuje ,atakiem karnym”.

Jesli jedna z druzyn osiggnie przewage trzech bramek, druzyna przegrywajaca moze
wprowadzi¢ swojego gracza rezerwowego i grac w przewadze jednego zawodnika,
az do zmniejszenia roznicy bramkowej do dwoch goli.

§ 9 NAGRODY
Kazdy uczestnik finatu regionalnego otrzyma pamiatkowy dyplom

§ 10 ORCANIZATOR
EKSTRAKLASAS. A

§ 11 UWAGA
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu.
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